Escribir un programa, en Java, que simule el juego ¿Quién quiere ser millonario?
Se deben considerar 15 preguntas con sus respectivas alternativas y su respuesta correcta, estas preguntas deben estar en un arreglo llamado millonario.
El programa debe hacer las preguntas hasta que el concursante responda erróneamente o hasta que complete la totalidad de las preguntas. Las preguntas deben ser realizadas en forma aleatoria y sin repetición.
Ejemplo:

Pregunta 1:

¿Quién descubrió América?

Alternativa A: Magallanes

Alternativa B: Colon

Alternativa C: Bush

Alternativa D: Araya

¿Respuesta correcta?: ____

¿Respuesta Definitiva?: ____

