2.- Telefónica realiza los cálculos del costo de una llamada de teléfono siguiendo el siguiendo el siguiente algoritmo: 

· Cuando se descuelga el teléfono los primeros 3 minutos cuestan 10 ptas y cada minuto adicional cuesta 5 ptas. 

· Escribe el algoritmo en pseudocódigo que nos permite calcular el coste de una llamada telefónica. 

3.- Se desea obtener la nómina semanal. Para hallar el sueldo neto se sabe que las 35 primeras horas se pagan a una tarifa determinada y las horas extra al 150% las horas normales. Si el sueldo final es menor de $20.000  a la semana no cobra impuestos. Los siguientes $25.000 cobran al 20% y el resto por encima al 30%. Calcula el sueldo neto (Sueldo-Impuestos). 

Datos a introducir, las horas trabajadas en una semana y el precio de la hora. 

Escribe el algoritmo en pseudocódigo que nos permite calcular el sueldo neto. 

4.- Vamos a definir la resta como el número que hay que sumarle al minuendo para que sea igual al sustraendo. 

Escribe el algoritmo en pseudocódigo. 

5.- Vamos a definir la multiplicación de un número X por otro Y, como la suma de X, Y veces. 

Escribe el algoritmo en pseudocódigo. 

6.- Diseñar un algoritmo que lea e escriba una serie de números distintos de cero. El algoritmo debe terminar con un valor cero que no se debe imprimir. Visualizar el número de valores leidos. 

7.- Diseñar un algoritmo que imprima y sume la serie de números 3, 6, 9, 12, ... ,99. 

8.- Escribir un algoritmo que lea cuatro números y a continuación imprima el mayor de los cuatro. 

9.- Diseñar un algoritmo para calcular la velocidad (en m/s) de los corredores de la carrera de 1.500 metros. La entrada consistirá en parejas de números (minutos, segundos) que dan el tiempo del corredor, por cada corredor, el algoritmo debe imprimir el tiempo en minutos y segundos, así cono la velocidad media. 

Ejemplo de entrada de datos: (3,53) (3,40) (3,46) (3,52) (4,0) (0,0); el último par de datos se utilizará como fin de entrada de datos. 

10.- Diseñar un algoritmo para determinar si un número N es primo. (Un número primo sólo puede ser divisible por el mismo y por la unidad.) 

11.- Escribir un algoritmo que calcule la superficie de un triángulo en función de la base y la altura. (S= 1/2 Base * Altura). 

12.- Calcular y visualizar la longitud de la circunferencia y el área de un círculo de radio dado. 

13.- Escribir un algoritmo que indique si un numero leído del teclado es un palíndromo. Un palíndromo (capicúa) es un numero que se lee igual en ambos sentidos, tal como "454". 

15.- Muchos bancos y cajas de ahorro calculan los intereses de las cantidades depositadas por los clientes diariamente en base a las siguientes premisas. Un capital de $1.000, con una tasa de interés del 6 por 100, renta un interés en un día de 0,06 multiplicado por 1.000 y dividido por 365. Esta operación producirá $0,16  de interés y el capital acumulado será 1.000,16. El interés para el segundo día se calculará multiplicando 0,06 por 1.000 y dividiendo el resultado por 365. Diseñar un algoritmo que reciba tres entradas: el capital a depositar, la tasa de interés y la duración del depósito en semanas, y calcule el capital total acumulado al final del período de tiempo especificado. 

17.- Algoritmo para hallar el m.c.d de dos números m y n introducidos por pantalla. Las operaciones posibles solo serán restas y sumas. 

18.- Leer una hora expresada en horas minutos y segundos y decir si es correcta o no. 

19.- Calcular la operación 2n con las operaciones de multiplicación y división. 

