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Escribir un programa en lenguaje c que:

a) Determine la intersección con el eje y.

b) Determine la intersección con el eje x.

c) Determine las coordenadas del vértice, en indique si corresponde a un mínimo o a un máximo.

d) Determine 
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e) Evalué la función en un punto determinado.

f) Indique la pendiente de la recta tangente en un punto determinado.

Nota: Utilice funciones para resolver el problema.


Crear un directorio llamado pgm en la raíz de
su home.
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