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En esta leccién aprenderd a realizar las tareas siguientes:

» Escoger la resolucion correcta de una fotografia escaneada.

 Recortar una imagen al tamano final.

e Ajustar la gama de tonos de una imagen.

e Eliminar un matiz de color de una imagen mediante una capa de ajuste.

» Usar el comando Reemplazar color para cambiar el tono y la saturacion de una fotografia.

* Ajustar la saturacién y el brillo de 4reas aisladas con las herramientas Esponja y Sobreexponer.
e Usar la herramienta Tampoén para eliminar objetos de la imagen.

» Reemplazar partes de una imagen con otra imagen.

e Aplicar el filtro Méscara de enfoque para finalizar el proceso de retoque de fotos.

 Guardar un archivo de Adobe Photoshop con formato para programas de disefio de paginas.

Estrategia de retoque

En Photoshop, cualquiera puede retocar imdgenes fotograficas como antes estaba reservado
Unicamente a profesionales de gran experiencia. Puede corregir problemas de calidad de color y de
gama tonal originados al realizar la fotografia o al escanear la imagen. También puede corregir
problemas de composicion y de enfoque de la imagen.

Pasos basicos

La mayoria de los procesos de retoque de Photoshop siguen estos pasos generales:

» Comprobar que la calidad y la resolucién de la imagen escaneada sean adecuadas a su uso.
* Recortar la imagen al tamano final.

* Ajustar el contraste total o la gama tonal de la imagen.

e Eliminar dominancias de color.

* Ajustar el color y el tono en partes concretas de la imagen para realzar luces, medios tonos,
sombras o colores desaturados.

* Enfocar toda la imagen con nitidez.
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Uso final de la imagen

Las técnicas de retoque que se aplican a la imagen dependen del uso al que se destine. Si la imagen
se va a publicar en blanco y negro en papel de prensa o a distribuir en Internet a todo color es algo
que afecta a todo el proceso, desde la resolucion de la imagen escaneada inicial hasta el tipo de gama
tonal y de correcciones de color necesarias.

Para ilustrar las técnicas de retoque, esta leccion recorre los pasos necesarios para corregir
fotografias destinadas a su publicacion en cuatricromia. La imagen es una fotografia escaneada de
Venecia que se colocard en un disefio de Adobe PageMaker® para una revista en tamano A4. El
tamano original de la foto es de 12,7 x 17,8 cm y el final del disefio impreso de 7,6 x 15,2 cm.

Imagen original Imagen recortada y
retocada

Resolucion y tamaiio de la imagen

El primer paso para retocar una fotografia es comprobar que la imagen tiene la resolucién correcta.
El término resolucién alude al nimero de pequenos cuadrados conocidos como pixels que describen
la imagen y establecen su nivel de detalle. La resolucién se determina en dimensiones de pixel o
numero de pixels existentes a lo largo de la anchura y la altura de la imagen.

Pixels de una imagen fotogrdfica
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Tipos de resolucion

En los graficos de ordenador, existen distintos tipos de resolucion:

El niimero de pixels mostrados por unidad de longitud se denomina resolucién de la imagen.
Normalmente se mide en pixels por pulgadas (ppi, pixels per inch). Una imagen de alta resolucién
contiene mds pixels y, por consiguiente, el tamafo de su archivo es mayor, que una imagen de las
mismas dimensiones pero de baja resolucién.

El ndmero de pixels por unidad de longitud de un monitor se denomina resolucién del monitor.
Normalmente se mide en puntos por pulgada (dpi, dots per inch). En Adobe Photoshop, los pixels
de laimagen se traducen directamente a pixels de monitor, lo que significa que cuando la resolucién
de una imagen es mayor que la resolucién del monitor, la imagen aparecera més grande en pantalla
que lo especificado en sus dimensiones. Por ejemplo, al mostrar una imagen de 1 x 1 cm y 144 ppi
en un monitor de 72 dpi, la imagen cubrird un drea de 2 x 2 cm en la pantalla.
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7,6 x 15,2 cm. @ 72 ppi; 7,6 x 15,2 cm. @ 200 ppi;
vista en pantalla al 100%, tamariio de archivo 342K vista en pantalla al 100%, tamariio de archivo 2,48 MB

El niimero de puntos de tinta por pulgada producido por una fotocomponedora o impresora laser
es la resolucién de impresora o de salida. Generalmente, la combinacién de impresoras e imagenes de
mayor resolucion produce las imdgenes de mejor calidad. La resolucion adecuada para la imagen
impresa la determinan tanto la resolucién de la impresora como la lineatura, o lineas por pulgada
(Ipi, lines per inch) de la trama de semitonos utilizada para reproducir las imagenes.

La resolucion de esta leccion

Para determinar la resolucion de la fotografia de esta leccidn, seguiremos el método practico de
gréficos de ordenador para imagenes de escala de grises, pensado para grandes impresoras
comerciales: Escanee la imagen a una resolucién entre 1,5 y 2 veces la lineatura de la impresora.
Dado que la revista en la que se imprimira la imagen utiliza una lineatura de 133 Ipi, la imagen se
escane6 a 200 ppi (133 x 1,5).

Nota: Para obtener mds informacién acerca de la resolucion y el tamario de la imagen, consulte el
Capitulo 3, “Obtener imdgenes en Photoshop” de la Guia del usuario de Adobe Photoshop.
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Puesta en marcha

Antes de comenzar esta leccidn, elimine el archivo de preferencias de Adobe Photoshop para volver
a los ajustes por defecto del programa. Para eliminar el archivo de preferencias en Windows®, salga
de Photoshop y elimine el archivo Prefs. de Adobe Photoshop 5.0 del subdirectorio Ajustes Adobe
Photoshop, situado en el directorio Photoshop5. Para eliminar el archivo de preferencias en

Mac® OS, salga de Photoshop, busque el archivo Prefs. de Adobe Photoshop 5.0 en la carpeta Ajustes
Adobe Photoshop, situada en la carpeta Adobe Photoshop 5.0. Arrastre el archivo a la papelera y
escoja Especial > Vaciar papelera.

Una vez eliminado el archivo de preferencias, reinicie Photoshop. A continuacién, abra la imagen
final para ver como afectan los ajustes realizados a la ilustracién final.

1 Escoja Archivo > Abrir. Busque y abra la carpeta Training\Lesson03 en la carpeta de la aplicacién
o en el CD del tutorial. Selecciones End03.psd y haga clic en Abrir.

2 Silo desea, escoja Vista > Reducir para hacer la imagen menor y conservarla en pantalla mientras
trabaja. Si no desea conservar la imagen abierta, escoja Archivo > Cerrar.

Ahora, abra el archivo de inicio para ver la fotografia que va a retocar. (Aunque la fotografia de esta
leccién se escaned originalmente a 200 dpi, como se describe anteriormente, el archivo en el que va
a trabajar es en realidad de baja resolucion. La resolucién se modific6 para limitar el tamano del
archivo y hacer el trabajo de los ejercicios mas eficaz.)

3 Escoja Archivo > Abrir. Busque la carpeta Lesson03, seleccione Start03.psd y haga clic en Abrir.

4 Escoja Archivo > Guardar como, escriba el nombre Work03.psd y haga clic en Guardar.

Recortar una imagen

Una vez escaneada la imagen y abierta en Photoshop, ya se puede retocar. Para empezar, con la
herramienta Recortar escale la fotografia de esta leccion y ajustela al espacio disenado para ella.

1 Pulse el botén del ratén sobre la herramienta Marco rectangular (iZ}) del cuadro de herramientas
y arrastre hasta la herramienta Recortar (1) para seleccionarla. A continuacién, haga doble clic en
la herramienta Recortar para mostrar su paleta Opciones, seleccione Restringir tamafio final e
introduzca las dimensiones de la imagen final: 7,6 cm (anchura) x 15,2 cm (altura).

Opciones de Recortar ™.
[ Restringir tamafio final

Anchura: pulgadaz | 3
Altura: I:I pulgadas &
Resalucidn: I:I pixelsdpulgada 3

2 Arrastre un marco alrededor de la imagen comprobando que se incluye la parte superior de la
torre y lalona naranja de la géndola de la parte inferior derecha. Observe que, a medida que arrastra
el marco, éste conserva las proporciones de las dimensiones especificadas para el tamafio final.

Como la fotografia se escane¢ ligeramente inclinada, utilizara ahora la herramienta Recortar para

enderezar la imagen antes de aplicarle las nuevas dimensiones.
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3 Desplace el puntero fuera del marco de recorte y arrastre a dextrérsum hasta que el marco quede
paralelo a la imagen.

4 Coloque el puntero dentro del marco de recorte y arrastre hasta que el borde derecho del marco

quede alineado con el borde derecho de la imagen.

Marco de recorte inicial ~ Marco rotado Marco desplazado

5 Corrija el tamano del marco arrastrando su manipulador de esquina inferior derecho.

6 Pulse Intro (Windows) o Retorno (Mac OS). La imagen se recorta.

Marco redimensionado  Imagen recortada

7 Escoja Archivo > Guardar.

Ajustar la gama tonal

La gama tonal de una imagen representa su cantidad de contraste, o detalle, y la determina su
distribucién de pixels, que oscila entre los pixels mas oscuros (negro) y los mas claros (blanco).
Ahora corregird el contraste de la fotografia con el comando Niveles.

1 Escoja Imagen > Ajustar > Niveles y compruebe que la opcidn Previsualizar esté marcada.

Observe el histograma del cuadro de didlogo. Los tridngulos de la parte inferior del histograma
representan las sombras (tridngulo negro), las luces (tridngulo blanco) y los medios tonos o gama
(tridngulo gris). Si la imagen tuviera colores de toda la gama de brillos, el grafico se extenderia de
un lado a otro del histograma, desde el tridngulo negro al blanco. En vez de ello, el gréfico aparece
agrupado hacia el centro, lo que indica que no existen colores muy oscuros o muy claros.
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Puede ajustar los puntos blancos y negros de la imagen para extender su gama tonal.

2 Arrastre hacia dentro los tridngulos izquierdo y derecho, hacia donde el histograma indica que
empiezan los colores mas oscuros y mds claros. Haga clic en OK para aplicar los cambios.

Py

Sy <

Aumento de sombras (tridngulo negro) Resultado
y adicién de luces (tridngulo blanco)

3 Escoja Imagen > Histograma para visualizar el nuevo histograma. La gama tonal se extiende
ahora por toda la gama del histograma. Haga clic en OK.

4 Escoja Archivo > Guardar.

Eliminar dominancias de color

Algunas imdgenes contienen dominancias de color (desequilibrios de color) originadas en su
escaneo o procedentes del original. La fotografia de las géndolas es demasiado roja.

Nota: Para ver las dominancias en un monitor, es necesario que éste esté ajustado a 24 bits (que pueda
mostrar millones de colores). Visualizando 256 colores (8 bits), es muy dificil, si no imposible,
detectarlas.

Ahora utilizara una capa de ajuste de Equilibrio de color para corregir la dominancia de color de la
fotografia. Una capa de ajuste permite editar la imagen tantas veces como desee sin cambiar
permanentemente los valores de pixels originales. Utilizar una capa de ajuste para equilibrar el color
es una ventaja especifica de las imdgenes que se vayan a imprimir. Después de ver la prueba de color
o la copia impresa, se puede realizar los cambios en la imagen si es necesario.

1 Escoja Capa > Nueva > Capa de ajuste.
2 En Tipo, escoja Equilibrio de color.

3 Haga clic en OK para crear la capa de ajuste y que aparezca el cuadro de didlogo Capa de equilibro
de color.

4 Seleccione la opcién Previsualizar.
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5 Paraajustar los medios tonos con menos rojo, arrastre el regulador superior hacia la izquierda (en
el ejemplo —15) y el regulador del medio hacia la derecha (en el ejemplo +8).

Equilibrio de color

Equilibrio de color

Nivelesde color:[-15 | ]
Cian Rojo
Magenta Verde D4 Previsualizar
L . )

Amarillo Azul
L , )

Equilibrio tonal
) Sombras @ Mediostonos O Luces
B4 Preservar luminosidad

6 Haga clic en OK para aplicar los cambios en la capa de ajuste Equilibrio de color. Observe que la
capa Equilibrio de color aparece en la paleta Capas.

7 En la paleta Capas, haga clic en el icono del ojo contiguo a la capa Equilibrio de color para
ocultarla o mostrarla. Vera la diferencia entre los colores ajustados y los originales.

8 Escoja Archivo > Guardar.

Nota: Al hacer doble clic en una capa de ajuste de la paleta Capas, aparece el cuadro de didlogo
correspondiente, en el que se pueden editar los valores de la capa de ajuste.

Reemplazar los colores de una imagen

Con el comando Reemplazar color puede crear mdscaras temporales basadas en colores especificos
y sustituir estos colores. Las mdascaras permiten aislar un drea de forma que los cambios afecten s6lo
al area seleccionada y no al resto. Las opciones del cuadro de didlogo del comando Reemplazar color
ajustan los componentes de tono, saturacién y luminosidad de la seleccién. Tono es el color,
saturacion es la pureza del color y luminosidad es la cantidad de blanco y negro de la imagen.

Utilizard el comando Reemplazar color para cambiar el color de la lona naranja de la géndola
situada en la esquina inferior derecha de la imagen.

1 Seleccione el fondo de la paleta Capas.
2 Seleccione la herramienta Lente (&) y haga clic una vez en la lona para aumentarla.

3 Pulse el bot6én del ratén sobre la herramienta Recortar, arrastre para seleccionar la herramienta
Marco rectangular y arrastre la seleccion alrededor de la lona. No se preocupe si la selecciéon no es
perfecta, pero compruebe que incluye toda la lona.
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4 Escoja Imagen > Ajustar > Reemplazar color para abrir el cuadro de didlogo Reemplazar color.
Por defecto, el drea Seleccion del cuadro de didlogo Reemplazar color muestra un rectangulo negro
que representa la seleccion actual.

Ahora utilizara la herramienta Cuentagotas para seleccionar el drea de color en la que se aplicara la
madscara y que se reemplazard por otro color. El cuadro de didlogo Reemplazar color muestra tres
herramientas de cuentagotas.

Reemplazar color

Seleccidn
Tolerancia: 40
- Cancelar

cargar...

Guardar...

]
=
o
=
w
£
B
=)
a
=

i@ Seleccion ) Imagen

SR
S
A

A. Seleccionar un solo color B. Afiadir a seleccion
C. Restar de la selecciéon

La primera herramienta Cuentagotas (/) selecciona un sélo color. La herramienta Cuentagotas
positivo (#4) se utiliza para anadir colores a una seleccién y la herramienta Cuentagotas negativo
() para restar colores de una seleccién.

5 Haga clic en la herramienta Cuentagotas y en la lona naranja para seleccionarla.

Reemplazar color

Seleccion -“
Tolerancia:
[ Previsualizar

@ Seleccion ) Imagen

6 A continuacién, seleccione la herramienta Cuentagotas positivo y arrastrela sobre las otras dreas
de la lona hasta que quede totalmente resaltada en blanco en el cuadro de didlogo.

7 Ajuste el nivel de tolerancia de la mascara desplazando el regulador Tolerancia hasta 61. La
tolerancia controla el grado en que se incluyen en la mascara los colores relacionados.

8 En el drea Transformar del cuadro de didlogo Reemplazar color, arrastre el regulador Tono hasta
149, el regulador Saturaciéon hasta—17 y el regulador Luminosidad hasta —39. Los nuevos valores de
tono, saturacion y luminosidad sustituyen al color de la lona.

9 Haga clic en OK para aplicar los cambios.

10 Haga doble clic en la herramienta Mano (¥) para encajar la imagen en la pantalla.
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11 Escoja Seleccién > Deseleccionar.

12 Escoja Archivo > Guardar.

Ajustar la saturacion con la herramienta Esponja

Ahora, saturara el color de las géndolas del fondo con la herramienta Esponja. Al cambiar la
saturacion de un color se ajusta su intensidad o pureza. La herramienta esponja permite realizar
cambios sutiles de saturacién en dreas concretas de la imagen.

1 Pulse el botén del ratén sobre la herramienta Sobreexponer (*) del cuadro de herramientas y
arrastre hasta la herramienta Esponja (é2).

2 Haga clic en la pestafia Opciones y escoja Saturar en el ment desplegable. Para fijar la intensidad
el efecto de saturacidn, haga clic en la flecha contigua al cuadro de texto Presion y arrastre el
regulador desplegable Presion al 90%.

3 Seleccione un pincel de calado pequeno de la segunda fila de la paleta Pinceles.

é? ‘? Dpciones de Esponja ™, Pinceles
(5 .\’ * Desaturar Presidn: # . . " [ N ] . —
Saturar
v
K= R [*]

b Ti . e el e e

f 1 R -
y B» Stylus: [ Tarnafio []Presidn ; z ; 10.0 |

Antes Después

Ajustar la luminosidad con la herramienta Sobreexponer

Seguidamente, utilizard la herramienta Sobreexponer para aclarar las luces del casco de la géndola
y exagerar los reflejos del agua. La herramienta Sobreexponer equivale a aumentar el tiempo de
exposicion en una cdmara fotografica para aclarar la imagen.

1 Pulse el bot6n del ratén en la herramienta Esponja y arrastre hasta la herramienta Sobreexponer
(). Escoja Luces en el menu de la paleta Opciones de herramienta y fije Exposicion en el 50%.

2 Seleccione un pincel de gran calado de la segunda fila de la paleta Pinceles.

é? ‘? | Opciones de Sobreexponer Pinceles ™,
v
Sombras E: icién: [50_[»] % . . -
(5 + Medios tonosF oposioin: f0_To] c o 0 @
v
] E | |
& TL.R k . . ale » .
v v -
§ a‘{ Stylus: []Tamafio [JExposicién ; z ; 10.0 =]
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3 Resalte las luces del casco de la géndola arrastrando la herramienta Sobreexponer sobre él.

Antes Después

Eliminar objetos

Con Adobe Photoshop, se pueden eliminar objetos de una fotografia. Con la herramienta Tamp6n,
puede eliminar un objeto o un drea al “clonar” un drea de la imagen sobre la que desee eliminar.

Elimine el pequefio bote situado cerca del centro de la imagen pintando sobre él una copia del agua.

1 Seleccione la herramienta Lente y haga clic en el pequeno bote para aumentar parte de la imagen.

2 Escoja Archivo > Preferencias > Pantalla y cursores. En Cursores de pintura, haga clic en Tamafio
de Pincel y, después, en OK.

3 Haga doble clic en la herramienta Tampdn (&) del cuadro de herramientas y compruebe que la
opcién Alineado de la paleta Opciones de Tamp6n estd deseleccionada.

4 Centre la herramienta Tampdn sobre el agua, entre la géndola grande y el poste de su derecha.
Pulse Opcién (Mac OS) o Alt (Windows) y haga clic para muestrear o copiar dicha parte.
Compruebe que el drea muestreada se funde bien con el drea circundante al objeto a eliminar.

Hacer clic en la muestra Arrastrar para pintar la imagen

5 Arrastre la herramienta Tampoén sobre el bote para pintar encima de él la copia del agua de la que
acaba de obtener una muestra. Observe que la reticula que sigue al cursor mientras pinta representa
el punto del que estd clonando la herramienta Tampén.

6 Haga doble clic en la herramienta Mano para encajar la imagen en pantalla.

7 Escoja Archivo > Guardar.
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Reemplazar parte de una imagen

Dado que el cielo de esta fotografia es bastante mondétono y aparece nublado, lo sustituird por un

cielo mds interesante de otro archivo. Comenzard por seleccionar el cielo actual.

1 Seleccione la herramienta Varita mégica (*s). Haga clic para seleccionar parte del cielo. Pulse
Mayus y haga clic en el resto del cielo para seleccionarlo.

2 Abra el archivo Clouds.psd ubicado en la carpeta Lesson03
3 Escoja Seleccion > Todas y Edicién > Copiar. Cierre el archivo Clouds.psd.

4 Escoja Edicién > Pegar dentro para pegar las nubes en la seleccién actual. Observe que la nueva
capa se afiade a la paleta Capas.

5 Seleccione la herramienta Desplazar (*+) y arrastre las nubes a la posicion deseada.

Cielo seleccionado Nubes pegadas al cielo Nubes desplazadas a la posicién

Ahora cambiard la opacidad de las nubes para que se fundan mejor con el resto de la imagen.

6 Use el atajo de teclado para escribir un nimero del 01 (1%) al 100 (100%) y fijar la nueva
opacidad de la capa de las nubes (en el ejemplo, un 55%).

7 Escoja Archivo > Guardar.

Mormal ¢I Opacidad: |55 k| %

D Preservar transparencia

isE WM., B
- [~

[EI & [ & |
Opacidad fijada en el 55% Resultado

(@<

Ahora acoplard la imagen en una sola capa para poder aplicar el filtro Mascara de enfoque, el paso
final del retoque de la foto. Utilice el comando Guardar como para guardar el archivo acoplado con
un nuevo nombre ya que es recomendable disponer de una copia del archivo con las capas intactas.

8 Escoja Capa > Acoplar imagen.

9 Escoja Archivo > Guardar como. Escriba el nuevo nombre del archivo y haga clic en Guardar.
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Aplicar el filtro Mascara de enfoque

El dltimo paso del proceso de retoque fotografico es aplicar el filtro Mascara de enfoque, que ajusta
el contraste del detalle de borde y crea la ilusién de una imagen mejor enfocada.

1 Escoja Filtro > Enfocar > Mascara de enfoque. Compruebe que la opcion Previsualizar esté
seleccionada para ver el efecto antes de aplicarlo. Para conseguir una vista mejor, coloque el puntero
en la ventana de previsualizacion y arrastre para ver partes distintas de la imagen. También puede

cambiar el aumento de la previsualizacién con los botones mds y menos, situados bajo la ventana.

=—— Mascara de enfoque =——

Cancelar

[ Previsualizar

100% [=
Cantidark %
Radio: pixels

Umbral: [0__| niveles

2 Arrastre el regulador Cantidad hasta que la imagen tenga la nitidez deseada (en el ejemplo, 120%)
y haga clic en OK para aplicar el filtro Mdscara de enfoque.

Nota: Para obtener mds informacién acerca del filtro Mdscara de enfoque, consulte el Capitulo 6,
“Ajustar el color y el tono” de la Guia del usuario de Adobe Photoshop.
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Guardar la imagen

Antes de guardar un archivo de Photoshop para utilizarlo en una publicaciéon de cuatricromias, es
necesario convertir la imagen al modo de color CMYK, para que se imprima correctamente con
tintas de cuatricromia. Para cambiar el modo de color de la imagen, utilice el comando Modo.

Nota: Para obtener mds informacién acerca de los modos de color, consulte el Capitulo 4, “Seleccionar
el modo de color” de la Guia del usuario de Adobe Photoshop.

1 Escoja Imagen > Modo > CMYK.

Ahora puede guardar el archivo con el formato requerido por Adobe PageMaker y la publicacién.
Dado que PageMaker usa el formato Tagged-Image File Format (TIFF) en imdgenes a imprimir en
cuatricromias o colores CMYK, guarde los archivos en el formato TIFFE.

2 Escoja Archivo > Guardar como.

3 En el cuadro de didlogo, seleccione TIFF del menti Guardar como (Windows) o Formato
(Mac OS).

4 Haga clic en Guardar.
5 En el cuadro de didlogo Opciones TIFFE haga clic en el Orden de bytes correcto del sistema.

Ahora la imagen estd completamente retocada, guardada y lista para situarla en el disefio de pagina
de PageMaker.
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