1) Leer desde teclado una serie de números y calcular su promedio. El ingreso finaliza cuando se digite el numero -999.
2) Escribir un algoritmo en el cual a partir de una fecha ingresada por teclado con formato DIA, MES, AÑO se obtenga la fecha del siguiente día.
3) Se desea realizar una estadística de los pesos de los alumnos de un colegio de acuerdo a la siguientes tabla:

a. Alumnos de menos de 40 Kg.

b. Alumnos entre 40 y 50 Kg.

c. Alumnos de más o igual de 50 y menos de 60 Kg.

d. Alumnos de más o igual a 60 Kg.

La entrada de los pesos de los alumnos se termina cuando se introduzca el valor -99. Al final se desea obtener cuantos alumnos hay en cada uno de los grupos mencionados.
4) Se dispone de las calificaciones de los alumnos de un curso de informática correspondientes a las asignaturas de Programación, Cálculo y Algebra. Escribir un algoritmo que calcule el promedio de notas de cada alumno y al final indique la cantidad total de alumno, la cantidad de alumnos que aprobaron (nota igual o mayor que 4) y la cantidad de alumnos que reprobaron. 
5) Escribir un algoritmo que obtenga la división entera y el resto de la misma, utilizando únicamente los operadores de suma y resta.
6) Dos números son amigos, si cada uno de ellos es igual a la suma de los divisores del otro (no se considera al mismo número como divisor). Por ejemplo 220 y 284 son amigos:

a. Suma divisores de 284: 1 + 2 + 4 + 71 + 142 = 220

b. Suma divisores de 220: 1+2+4+5+10+11+20+22+44+55+110 = 284
7) Desarrollar un algoritmo que encuentre todos los números primos menores o iguales a un cierto numero ingresado por teclado.
8) Escribir un algoritmo que calcule (evalúe) el valor de la función  f(x)=x2-2x-1 para valores que se encuentren en el intervalo [1, 5] con un incremento de 0.5.
9) Escribir un algoritmo que calcule el área y el perímetro de un triángulo, introduciendo las coordenadas de cada uno de sus vértices.
Para el cálculo del área puede utilizar la formula de Herón, donde a, b y c son las longitudes de los lados del triángulo:
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Recuerde que la raíz cuadrada corresponde a SQRT en los algoritmos.
10) Escribir un algoritmo que calcule el área y el perímetro de un rectángulo, introduciendo las coordenadas de cada uno de sus vértices.
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