Instalación del Compilador

El compilador DevC++ puede ser encontrado en www.bloodshed.net/devcpp.html
Para instalar el compilador:
1. Baje el archivo devcpp_4.zip

2. Baje el archivo devcpp401.zip

3. Descomprima el archivo devcpp_4.zip en un directorio temporal.

4. Ejecute el archivo setup.exe (se instalara en el directorio c:\Dev-C++)

5. Descomprima el archivo devcpp401.zip en un directorio temporal

6. Mueva el archivo DevCpp.exe al directorio c:\Dev-C++ sobrescribiendo la versión anterior. (Este parche corrige algunos errores)

Preparación del ambiente para uso de OpenGL
Para utilizar OpenGL:

1. El compilador Dev-C++ debe estar preparado para programar con OpenGL: Observe que en el directorio c:\Dev-C++\include\GL contenga los archivos GL.H y GLU.H, que contienen los header de las funciones OpenGL y de GLU (OpenGL Utility Library)

2. Windows debe tener las DLL mas abajo detalladas: Vea en el directorio System o System32 si se encuentran las bibliotecas OpenGL32.DLL y GLU32.DLL
3. Mueva GLUT.H al directorio Include\GL de DevC++.

4. Mueva  GLUT32.DLL al directorio donde se encuentran los archivos OpenGL32.DLL y GLU32.DLL
5. Mueva GLUT32.DEF y LIBGLUT.A al directorio c:\dev-C++\Lib
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